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Leipziger Kinder und Jugendliche im Alter von 12-15 Jahren testen und bewerten im Rahmen des medienpadagogischen Projektes ,opielL.E.tester” popu-
lare Computerspiele. Ihre Ergebnisse fassen sie in Form einer Rankingliste zusammen und préasentieren diese der Offentlichkeit. Begleitet werden sie

durch Claudia Philipp (M.A.) und Anja Schweiger von der ComputerSpielSchule Leipzig. Geférdert wird das Projekt durch die Bundeszentrale flr politische
Bildung (bpb). Logoentwicklung und Realisation: Design und Kreativagentur TRANSMEDIAL

Weiterfiihrende Informationen erhalten Sie unter: info@computerspielschule.org - www.computerspielschule.org/spieletester




